Proiectarea sistemelor in logica programata

Etapele de proiectare:
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Partajarea sistemului in logica
cablata si logica programata
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A. Alegerea configuratiei sistemului
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B. Proiectarea programului
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C. Scrierea programului sursa
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D. Asamblarea programului
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E. Testarea programului

Satisface
performantele
impuse ?

F. Inscrierea programului in PROM
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G. Elaborarea documentatiei

A. Se determina numarul de intrari, numarul de iesiri,
numarul de dispozitive de transmitere a informatiei,
capacitatea memoriei, tipul $i numarul de interfete cu
procesul si se face o analiza preliminara a
performantelor sistemului.

B. Se schiteaza operatiile ce urmeaza a fi executate.

C. Scrierea programului in limbaj de asamblare sau
intr-un limbaj de nivel superior.

D. Este procesul prin care codul sursa este
transformat in cod masina (cod binar).

E. Se verifica daca programul satisface performantele
impuse sistemului prin tema de proiectare, mai ales
viteza de raspuns.

- daca sistemul nu raspunde se incearca o
optimizare a acestuia.

- daca nici dupa optimizare sistemul nu
raspunde cerintelor se reia analiza sistemului pentru a
vedea ce blocuri pot fi realizate in logica cablata.

F. Daca verificarea sistemului este incheiata cu
succes, programul este inscris in PROM.

PROM (Programmable ROM) — ROM programabil cu
ajutorul unui dispozitiv special, numit programator de
PROM;

ROM (Read Only Memory) — memorie doar pentru

citire, al carui continut nu se distruge la intreruperea
tensiunii de alimentare;

G. Se elaboreaza documentatia aferenta.



